Die Miniaturen werden in folgenden
Schritten zusammengebaut:
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2. Miniaturen zusammenkleben.

3. Klebstoff trocknen lassen.

Einzelteile sortieren (wie in der

Abbildung gezeigt).

INHALT

6 Rebellen-Kundschafter-
Miniaturen mit Basen

1 Befehlsmarker

3 Niederhalten-Marker

1 Zielmarker

1 Bereitschaftsmarker

1 Einheitenkarte
Rebellen-Kundschafter

8 Aufwertungskarten

» 1 A-300-Kurzstrecken-

1 Ducken und
Deckung

1 Feldposten
1 Gelandeausriistung

1 Kommunikations-
relais

Konfiguration/

1 Ausweichmarker A—300—Langstrecken— » 1Pao
Konfiguration

1 Tonenmarker » 1 Bistan » 1 Splittergranaten

1 Panikmarker



NEUE REGELN

Der folgende Abschnitt enthilt eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu
hinzukommen. Die vollstindigen Spielregeln fiir Anfiihrer, Anspornen X, Gefahrensinn X, Infiltrieren,
Rekonfigurieren, Unerschrocken, Ungehindert und Wachposten befinden sich im Referenzhandbuch,

kostenlos erhiltlich unter:

www.Asmobee.DE/SWLEGION

DOPPELSEITIGE KARTEN - Manche
Aufwertungskarten sind doppelseitig. Wer

bei der Armeezusammenstellung eine solche

Karte in seine Armee aufnimmt, zahlt nur die
Punktekosten von einer Seite der Karte zu den
Gesamtkosten seiner Armee hinzu (auf beiden
Seiten steht die gleiche Zahl). Sobald eine mit einer
doppelseitigen Aufwertungskarte ausgeriistete
Einheit aufgestellt wird, entscheidet der Besitzer
der Einheit, welche Seite der Karte offen ausgelegt
wird. Wihrend des Spiels ist nur die offene Seite
einer doppelseitigen Karte aktiv und darf verwendet

werden. Doppelseitige Karten haben Fahigkeiten wie
REKONFIGURIEREN, mit denen sie auf eine andere
Seite gedreht werden konnen.

WUNDSCHWELLENWERT — Auf manchen
Aufwertungskarten ist zusitzlich ein
Wundschwellenwert angegeben. Die
entsprechenden Miniaturen verwenden
diese Wundschwelle anstatt der Wundschwelle der
Einheit, die mit ihnen ausgertistet ist.
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